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Dove siamo:

Museo della Scrittura
Via E. De Amicis, 36, San Miniato Basso

Museo del Palazzo Comunale
Via Vittime del Duomo, 8, San Miniato

Torre di Federico II
via Della Rocca, San Miniato

Museo della Memoria
Loggiati di San Domenico, 8, San Miniato

Museo e Area Archeologica di San Genesio
via Capocavallo 2, San Miniato

      
Seguici per rimanere aggiornato sulle attività e sui nostri eventi

@museicivicisanminiato

Per consultare gli orari e 
gli archivi fotografici e multimediali dei musei:

 https://museisanminiato.it/

Scr i t tur e  an t i che Art eStor ia
Musei Civici di San Miniato

Contatti

museicivicisanminiato@coopculture.it

sistemamuseale@comune.san-miniato.pi.it

e

 Segreteria 3453038991



Museo
della
Scrittura

Le pitture rupestri
Scuole dell'infanzia e scuole primarie

I supporti della scrittura
Scuole dell'infanzia e scuole primarie e secondarie

Storia delle antiche numerazioni
Classi III, IV e V delle scuole primarie e secondarie di I grado.

Custodire il messaggio: le bulle sumere
scuole dell'infanzia e scuole primarie e secondarie

Imparo a scrivere in geroglifico
Scuole primarie

Imparo a scrivere in etrusco
Scuole primarie

Scriptorium medievale
Scuole primarie e secondarie di I grado

La volta celeste e la misurazione del
tempo
Scuole primarie classi III, IV e V

L’aldilà degli antichi egizi
Scuole primarie classi IV e V, biennio delle secondarie di I e II grado

I colori della natura
scuole dell'infanzia e scuole primarie

INDICE



Scuole  dell'infanzia  e scuole
primarie e secondarie
Laboratorio
1 ora e mezzo 

Storia delle antiche
numerazioni

I supporti della 
scrittura

Le pitture rupestri
Verranno analizzate le prime forme di
comunicazione nel mondo preistorico
commentando insieme alcune delle pitture
rupestri più famose al mondo. Nella parte
laboratoriale i partecipanti prenderanno spunto
da alcune di queste per replicarle tramite
l'utilizzo di terre colorate e bastoncini di legno.

Scuole  dell'infanzia  e scuole
primarie
Laboratorio
1 ora e mezzo 

Conoscere le attività quotidiane delle
civiltà preistoriche attraverso le prime
attestazioni grafiche.
Sperimentare insieme l'utilizzo degli
strumenti e delle tecniche pittoriche da
loro usate.

Obiettivi

Classi III, IV e V delle scuole
primarie e secondarie di I grado
Laboratorio
1 ora e mezzo 

Comprendere l'origine dei numeri e della
matematica con un viaggio nell'evoluzione
delle antiche numerazioni.

Obiettivi

Un viaggio nel tempo, dalla preistoria al
Medioevo, per comprendere l'evoluzione dei
supporti scrittori e delle grafie, toccando con
mano gli antichi supporti e riproducendo
scritture su pietra, tavolette di argilla, papiro,
tavolette cerate e pergamene.

Comprendere il ruolo e l'importanza della
scrittura nella storia dell'umanità.
Sperimentare la complessità dell'atto
stesso di scrivere utilizzando materiali
diversi dalla carta.

Obiettivi

Museo della Scrittura

5 €

Il percorso mostrerà l'evoluzione dei numeri
tramite ricostruzioni di strumenti di calcolo e
giochi matematici presenti nel museo
appartenuti alle più grandi civiltà antiche. I
ragazzi sperimenteranno alcuni giochi storici e
attività logico-matematiche.

5 €5 €



Scuole dell'infanzia e scuole
primarie e secondarie
Laboratorio
1 ora e mezzo 

Imparo a scrivere in
geroglifico

I colori della natura
L’attività approfondirà il legame dei colori con
le emozioni, la loro simbologia e i metodi di
produzione dei pigmenti attraverso la storia
dell'arte.
La parte laboratoriale prevede la creazione dei
colori utilizzando alcuni alimenti al fine di
creare una rappresentazione artistica.

Scuole dell'infanzia e scuole
primarie
Laboratorio
1 ora e mezzo 

Conoscere l’origine dei colori in natura.
Apprendere la simbologia dei colori nelle
varie culture e in diverse civiltà.

Obiettivi

Scuole primarie 

Laboratorio

1 ora e mezzo 

Scoprire la scrittura geroglifica.
Conoscere la sacralità legata ai geroglifici
e la figura dello scriba nella civiltà egizia.

Obiettivi

I partecipanti approfondiranno l'origine dei
numeri e della scrittura a partire dalle bulle
sumere; scopriranno i diversi tipi di "gettoni"
(calculi), il loro valore numerico e la loro
evoluzione fino ad arrivare alla scrittura. Alla
fine della visita, avranno l'opportunità di
ricreare una bulla in argilla contenente un
messaggio segreto.

Custodire il messaggio:
le bulle sumere

Comprendere l'origine dei numeri e della
matematica osservando la prima forma di
conteggio di una grande civiltà antica.

Obiettivi

Museo della Scrittura

5 €

In questo laboratorio i partecipanti, dopo un
approfondimento sulla civiltà degli antichi
egizi, prendono confidenza con la scrittura
geroglifica e provano a tradurre e a comporre
brevi testi su fogli di papiro con inchiostro e
calamo.

5 €5 €



Scuole dell'infanzia e scuole
primarie e secondarie
Laboratorio
1 ora e mezzo 

La volta celeste e 
la misurazione del tempo

Museo della Scrittura

Imparo a scrivere in
etrusco
Un approfondimento sulla civiltà e sulla
scrittura etrusca. I partecipanti creeranno un
piccolo medaglione in lamina di metallo
utilizzando la tecnica a sbalzo e componendo
piccole frasi in etrusco, cosa possibile grazie ai
recenti studi di decifrazione del loro alfabeto.

Scuole dell'infanzia e scuole
primarie
Laboratorio
1 ora e mezzo 

Scoprire la scrittura etrusca e l’evoluzione
degli studi sul loro alfabeto.
Conoscere alcuni aspetti della cultura
etrusca attraverso le loro creazioni artistiche.

Obiettivi

Scuole primarie classi III, IV e V 

Laboratorio

1 ora e mezzo 

Scoprire la visione del cosmo delle antiche
civiltà: Egizi, Babilonesi, Etruschi, Romani e
Greci. 
Apprendere la storia dell'astronomia dagli
antichi miti celesti.

Obiettivi
Comprendere le caratteristiche dell'arte
della miniatura.
Conoscere le attività di produzione di un
manoscritto all'interno di uno scriptorium
medievale.

Obiettivi

5 €

L’osservazione del cielo anticamente ha
sempre suscitato interesse e curiosità,
rappresentando anche il primo pratico metodo
per la misurazione del tempo.
Il percorso vuole raccontare la storia dello
stretto legame tra antiche civiltà e la volta
celeste che ne ha influenzato usi e costumi.

5 €5 €

Lo scriptorium medievale
Saranno illustrate le diverse fasi del lavoro dei
monaci in uno scriptorium medievale, dalla
preparazione di un foglio di pergamena
all’utilizzo della piuma d’oca come strumento
scrittorio.
Illustrando l’arte della miniatura, i partecipanti
realizzeranno un capolettera miniato con le
tecniche decorative apprese.



L’aldilà degli antichi egizi
Un viaggio all’ interno delle tombe regali e delle dimore
più intime dei defunti egiziani, i sarcofagi, che ci
raccontano con le loro variopinte decorazioni storie
dell’uomo e delle divinità celesti. I partecipanti, alla fine
del laboratorio, potranno realizzare un piccolo
manufatto egizio.

Scuole primarie classi IV e V, biennio

delle secondarie di I e II grado

Laboratorio

1 ora e mezzo 

Scoprire la mitologia della religione funeraria egizia
e le pratiche di imbalsamazione.
Comprendere l’importanza della vita nell’Aldilà 

Obiettivi

Museo della Scrittura

5 €



Museo del
Palazzo
Comunale

INDICE

Stemmi araldici
Studenti delle scuole dell'infanzia, primarie e secondarie di I grado

Benvenuti al Palazzo Comunale
Scuole primarie e secondarie di I e II grado



Museo del Palazzo Comunale

Gli stemmi araldiciBenvenuti al Palazzo
Comunale
il Palazzo Comunale nel Trecento era la
residenza dei Dodici Signori. Al suo interno si
trovano ambienti riccamente affrescati: la
Sala delle Sette Virtù, la Sala del Consiglio
Comunale e l'Oratorio del Loretino. 
Gli affreschi che decorano la Sala delle Sette
Virtù sono ricchi di stemmi e insegne
araldiche ai quali si aggiunge la Vergine che
allatta il bambino circondata dalle Virtù
teologali e cardinali, esempio di scuola
giottesca.

La visita alle sale consiliari del Palazzo Comunale
fornisce un riscontro visivo di alcuni splendidi
esempi di stemmi familiari, di cui verranno
illustrate funzioni e valore artistico. 
I partecipanti alla fine del percorso dovranno
inventare e realizzare il loro stemma araldico.

Proporre un primo approccio con l'araldica,
un'affascinante e complessa disciplina,
branca ausiliare dello studio della storia e
dell'arte medievale.

Obiettivi

3 € 5 €

Apprendere la storia della città e la
macrostoria tramite l’arte nascosta nel
palazzo del potere comunale.

Obiettivi

Scuole primarie e secondarie di I

e II grado

Visita guidata

1 ora circa 

Studenti delle scuole dell'infanzia,

primarie e secondarie di I grado

Laboratorio

1 ora e mezzo 



Torre di
Federico II
INDICE La Rocca,

fortificazione medievale
Scuole primarie e secondarie di I grado

Benvenuti alla Torre di Federico II
Scuole primarie e secondarie di I e II grado

Federico II quiz
Scuole primarie e secondarie di I grado.



Scuole primarie e secondarie di I
grado
Visita+attività ludico-didattica
1 ora circa

La Rocca, fortificazione
medievale

Federico II quizBenvenuti alla Torre
di Federico II
La Torre di Federico II è il simbolo di San
Miniato fin dalla sua costruzione nell’anno
1223. Mastio della fortificazione medievale
voluta dall’imperatore svevo, oltre ad essere
punto di avvistamento fu anche prigione
politica. Tra i prigionieri più illustri Pier delle
Vigne, ex cancellerie di Federico II. La visita
alla Torre e la salita alla sua terrazza
panoramica offre la possibilità di ammirare un
panorama mozzafiato.

Scuole primarie e secondarie di

I e II grado

Visita guidata

1 ora circa 

Scuole primarie e secondarie di
I grado
Laboratorio
1 ora e mezzo 

Comprendere le motivazioni storiche che
portano alla nascita delle fortificazioni e dei
castelli in Italia e in Europa.
Analizzare nelle varie epoche l'architettura
militare, capirne l'evoluzione e le
caratteristiche principali.

Obiettivi

Una visita alla scoperta del monumento più
famoso di San Miniato, la Rocca, e di chi l'ha
costruita, Federico II, lo stupor mundi,
imperatore e intellettuale. Durante l'attività i
partecipanti saranno chiamati a risolvere alcuni
enigmi relativi alla storia della Rocca e sul
celebre imperatore.

Conoscere meglio la figura di Federico II, uno
dei principali protagonisti della storia
medievale
Scoprire il legame tra l’imperatore del Sacro
Romano Impero e la città di San Miniato

Obiettivi

Torre di Federico II

3 €

La visita comprende un’introduzione storica sui
vari sistemi di fortificazioni, approfondendo il
periodo medievale, epoca in cui la Torre di
Federico II fu realizzata. Al termine i partecipanti
potranno salire sulla sommità e ammirare il
territorio circostante dalla terrazza panoramica.

5 €5 €

Conoscere la storia di un importante
monumento storico e delle sue funzioni
Conoscere il territorio 

Obiettivi



Museo
della
Memoria

INDICE

Benvenuti al Museo della Memoria
Scuole primarie e secondarle di I e II grado

Testimoni di guerra
Scuole primarie e secondarle di I e II grado

La costituzione è antifascista
Scuole secondarie di II grado

Donne partigiane, donne resistenti
Scuole primarie e secondarie di I e II grado

Passeggiata nella memoria
Scuole primarie e secondarie di I e II grado

Il segnalibro della memoria
Scuole primarie e secondarie di primo grado (classe I)

Gocce di pace
Scuole primarie e secondarie di I e II grado



Scuole primarie e secondarle di I e
II grado
Visita guidata
1 ora e mezzo 

Il segnalibro della memoriaTestimoni di guerraBenvenuti al Museo
della Memoria
Il Museo della Memoria custodisce
testimonianze sulla storia più recente della
comunità, con particolare riferimento ai fatti
della Seconda Guerra Mondiale. La visita
costituisce una riscoperta dei valori da
tramandare alle future generazioni attraverso
le testimonianze, i racconti e i ricordi di chi ha
vissuto in quel periodo storico.

Scuole primarie e secondarle di I e

II grado

Visita guidata

1 ora e mezzo 

Ascoltare le esperienze di vita degli altri e
farne tesoro.
Approfondire la conoscenza di un periodo
storico attraverso l’analisi della
microstoria.

Obiettivi

Scuole primarie e secondarie di
primo grado (classe prima)
Visita guidata+Laboratorio
1 ora e mezzo 

Riflettere insieme sugli orrori e le
conseguenze drammatiche della guerra. 
Comprendere come la memoria possa
costituire uno strumento fondamentale per
non ripetere in futuro gli errori compiuti nel
passato. 

Dopo una visita guidata al museo i
partecipanti, ispirati dalla celebre frase di
Primo Levi - “L'Olocausto è una pagina del
libro dell'Umanità da cui non dovremo mai
togliere il segnalibro della memoria” -
potranno realizzare un segnalibro
personalizzato sul tema della memoria.

Obiettivi

Una vista museale attraverso la voce dei
testimoni diretti, in un viaggio fortemente
emotivo che rivelerà racconti e aneddoti di
storia locale di chi visse nel periodo della
dittatura fascista e della guerra.
Sarà possibile porre domande dirette ai
testimoni nella modalità di una vera e
propria intervista.

Valorizzare l’utilizzo della fonte primaria di
trasmissione: la fonte orale.
Ascoltare le esperienze di vita degli altri e
farne tesoro.
Approfondire la conoscenza di un periodo
storico attraverso l’analisi della microstoria.

Obiettivi

Museo della Memoria

3 € 5 €3 €



Scuole primarie e secondarie di I
e II grado
Visita guidata + laboratorio
1 ora e mezzo circa

La passeggiata della
memoria

Donne partigiane,
donne resistenti

La Costituzione italiana è
antifascista
La nostra Costituzione si ispira ai valori
dell’antifascismo. Al museo i partecipanti
scopriranno gli articoli costituzionali che sono
nati contrapponendosi alle leggi del regime
fascista e in un dibattito guidato rifletteranno
sull’importanza e l’attualità di questi principi
fondamentali.

Scuole secondarie di II grado

Visita guidata + lezione

1 ora e mezzo 

Conoscere il testo che ha “rifondato” il
Paese e dato i nuovi valori della
democrazia alla cittadinanza. 
Apprendere i principi di pace, libertà,
rispetto e tolleranza su cui si basa la
costituzione italiana.

Obiettivi

Scuole primarie e secondarie di
I e II grado
Itinerario guidato

2 ore circa 

Rivivere i giorni antecedenti alla ritirata dei
nazifascisti e la liberazione della città da
parte degli alleati.

Un itinerario tra le piazze e i vicoli del
centro storico di San Miniato ideato per
accompagnare i partecipanti in un viaggio
nella Memoria.
Cinque tappe in altrettanti luoghi
permetteranno di comprendere meglio
cosa sia stato il fascismo per la città di
San Miniato attraverso i racconti di eventi
che hanno lasciato un segno indelebile nel
cuore e nella memoria dei sanminiatesi.

Obiettivi

Le donne furono protagoniste della Resistenza
prestando assistenza, combattendo in prima
persona e rischiando la vita. Le loro storie
sono rimaste per lungo tempo nascoste o sono
state poco valorizzate. Riscopriremo il ruolo
attivo femminile nella Resistenza italiana e
parleremo di alcune di loro andando a creare la
carta d’identità della donna combattente.

Riscoprire il ruolo attivo delle donne nella
storia.
Riconsiderare l’immagine stereotipata della
donna in epoca fascista e rendere
consapevoli i partecipanti della lotta
silenziosa per l’emancipazione della donna.

Obiettivi

Museo della Memoria

5 € 3 €5 €



Museo della Memoria

Gocce di pace
Il Museo della Memoria non è solo un luogo del ricordo ma
anche uno spazio di riflessione su alcune tematiche importanti
dei giorni nostri, prima fra tutti l’importanza per i popoli di
vivere in pace e in armonia. Dopo una breve visita al Museo,
osservando direttamente gli aspetti negativi della guerra,
realizzeremo un cartellone in cui i partecipanti all’interno di una
goccia andranno a disegnare o scrivere un testo per
contribuire al mantenimento della pace.

Scuole primarie e secondarle di I

e II grado

Visita guidata

1 ora e mezzo 

Obiettivi

5 €

Comprendere i valori della pace come punto di partenza per
il progresso dell’umanità.
Capire l’importanza dei propri ideali che, uniti a quelli degli
altri, sono in grado di cambiare il mondo.



Museo e Area
Archeologica di 
San Genesio

INDICE

Benvenuti a San Genesio
Scuole primarie e secondarie di I e II grado

Archeologia!...in pratica
Scuole primarie e secondarie di I e II grado

Crea il tuo gioiello longobardo
Scuole primarie e secondarie di I e II grado

Il gioco del pellegrino    
Scuole primarie e secondarie di I e II grado



Scuole primarie e secondarie di I

e II grado

Visita guidata + laboratorio

1 ora e mezzo circa

Crea il tuo gioiello 
longobardo

Archeologia!...in praticaBenvenuti a San Genesio
Un viaggio affascinante nella storia e
nell'archeologia di San Miniato! Esplora le rovine  
di San Genesio, la sua pieve e la necropoli,
scoprendo come questo luogo sia stato per
secoli un crocevia di popoli e culture. Imparerai a
"leggere" le tracce per ricostruire il passato. 
Il percorso si conclude nell'antiquarium, ricco di
reperti che svelano la vita quotidiana del sito.

Scuole primarie e secondarie di I e

II grado

Visita guidata

2 ore circa

Comprendere l'importanza dell'archeologia e
delle fonti storiche per la ricostruzione degli
eventi passati, esplorando un sito di grande
rilevanza storica e culturale.

Obiettivi

Scuole primarie e secondarie di I

e II grado

Visita guidata + laboratorio

1 ora e mezzo circa

Avvicinare bambini e ragazzi alla cultura e
all'arte longobarda in modo creativo e
interattivo.
Stimolare la manualità e la comprensione del
contesto storico.

Obiettivi

Vivi l’esperienza dello scavo archeologico in un
laboratorio dedicato!
Gli studenti avranno non solo l’occasione di
sperimentare dal vero le fasi di uno scavo, dallo
“smontaggio” della stratigrafia al recupero dei
reperti e la loro schedatura, ma anche di
apprendere un metodo: quello che consente di
ricostruire la storia procedendo a ritroso!

Offrire un'esperienza pratica e coinvolgente
delle tecniche archeologiche, sviluppare il
pensiero critico e far comprendere il metodo
scientifico per la ricostruzione storica.

Obiettivi

Museo e Area Archeologica di San Genesio

3 €

Esplora il mondo dell'oreficeria longobarda, la
forma d'arte più celebre di questo affascinante
popolo! Scopriremo insieme le iconiche crocette
auree, un ornamento tipico ritrovato in molte
sepolture del tempo, anche a San Genesio.
Dopo aver ammirato gli originali, con la tecnica a
sbalzo realizzerai la tua personale medaglia con
crocetta da portare a casa.

3 €5 €



Museo e Area Archeologica di San Genesio

Il gioco del pellegrino
Un gioco divertente e stimolante per conoscere da vicino il
viaggio avventuroso di un pellegrino lungo una delle vie più
importanti di pellegrinaggio, ovvero la via Francigena. 
Vi racconteremo l’importanza del borgo e della pieve di San
Genesio nel periodo medievale. 
San Genesio, infatti, oltre ad essere menzionato nell’itinerario
Sigerico come 22° tappa nel percorso da Canterbury a Roma,
fu scelta anche come sede di diete imperiali del Sacro Romano
Impero. 

Scuole primarie e secondarie di I e

II grado

Laboratorio didattico

2 ore circa

Obiettivi

5 €

Approfondire la figura del pellegrino, le insidie i pericoli che
doveva affrontare durante il suo cammino.
Sviluppare competenze storiche attraverso un’attività ludica.
Favorire l’apprendimento attraverso il gioco di squadra, la
collaborazione e l’aiuto reciproco.
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